
 Probabilités Simulation TI 83 

1°) Générer un nombre aléatoire dans l’intervalle [0 ; 1[. 
2°) Simuler le lancer d’un dé.
3°) Simuler 20 lancer d’un dé.
4°) Simuler n lancer d’une pièce de monnaie.

 Génération d’un nombre "aléatoire" dans l’intervalle [0     ;1[ 

Utiliser l’instruction NbrAléat :
- Touche  MATH  déplacer le curseur sur l’option PROB 
Choisir  1: NbrAléat. et appuyer sur  ENTER.

→ Appuyer plusieurs fois sur  ENTER permet  
d’obtenir plusieurs simulations.

Génération d’un nombre "aléatoire" entier compris entre deux bornes

Utiliser l’instruction combinée ent(NbrAléat*6+1) :
- Touche  MATH   option  NBRE puis PROB  

- Fermer la parenthèse et appuyer sur  ENTER.

Par exemple, l’instruction ent(NbrAléat*6+1) génère un nombre aléatoire entier compris entre 
1 et 6 et peut donc être utilisée pour simuler le lancer d’un dé.

Génération de plusieurs nombres "aléatoires" entiers compris entre deux bornes

Pour générer plusieurs nombres aléatoires :

L’instruction nbrAléatEnt(1,6,20) génère 20  
nombres aléatoires entier compris entre 1 et 6.
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